Kodowanie
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kodousanka ousocousa (2)
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Kodoudanka oujocouda (3)
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Kodoudanka je Sierra
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kKodouwdanka e Sierna (2)
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Kodoudanka je Sierna (3)
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Kodouldanka je Sierna (6)
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A
ZNajdz kod (7)
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ZNajdz kod (2)




A
JeSierry Spacenr

wybierz Sie, a Spacer i zbierz PO drodze {gczac jedna {inig
wISzYStkie Je Sierne fiScie. Uuyazaj na Jjezel

Poczatek Spaceru
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Koriiec Spaceru
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Grzybobranie

Zbierz uw8SzyStkiejadalne arzyby. Uusazaj na muchomoryl

Poczatek grzybobrania
-] [ 2
i £
 JE::
ot ot
— 0 0

£ £

- -

KOoniec 9rzybobrania
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wycieczka

Za Pomocag Strzatek 0znacz trase, jaka muSi pokonac autobus, zeby

. dotrzec do fasu. |
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